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I. ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Lý do chọn đề tài.
       Trong thời đại ngày nay, sự bùng nổ Công nghệ thông tin đã tác động lớn đến công cuộc phát triển kinh tế xã hội con người. Đảng và Nhà nước đã xác định rõ ý nghĩa và tầm quan trọng của tin học và Công nghệ thông tin, truyền thông cũng như những yêu cầu đẩy mạnh của ứng dụng Công nghệ thông tin, đào tạo nguồn nhân lực đáp ứng yêu cầu Công nghiệp hóa, hiện đại hóa, mở cửa và hội nhập, hướng tới nền kinh tế tri thức của nước ta nói riêng - thế giới nói chung. Khi công nghệ thông tin càng phát triển thì việc ứng dụng công nghệ thông tin vào tất cả các lĩnh vực là một điều tất yếu. Nằm trong hệ thống giáo dục quốc dân, ngành giáo dục Mầm Non là mắt xích đầu tiên trong việc thực hiện nhiệm vụ đào tạo nguồn nhân lực và đẩy mạnh ứng dụng Công nghệ thông tin vào trong giảng dạy. Không chỉ vậy, ngày 25/01/2022 Thủ tướng còn ban hành quyết định số 131/QĐ-TTg v/v phê duyệt đề án “Tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin và chuyển đổi số trong giáo dục và đào tạo giai đoạn 2022-2025, định hướng đến năm 2030”. Điều này cho thấy, công nghệ thông tin được xem là “Chìa khóa vạn năng”, là điều kiện quyết định chất lượng cho hệ thống giáo dục nước nhà không chỉ giai đoạn hiện tại mà có tầm định hướng đến tương lai.

Mặt khác, Năm học 2021-2022 là năm học có nhiều biến động do dịch Covid-19 (SARS-CoV-2) gây ra. Như chúng ta đã biết, tình hình dịch bệnh Covid-19 trong thời gian qua diễn biến rất phức tạp. Học sinh cả nước nghỉ học từ đầu năm học đến nay mới bắt đầu quay trở lại trường học. Trong thời gian này, Bộ Giáo dục và Đào tạo ban hành quyết định tổ chức dạy học trực tuyến cho học sinh các cấp tiểu học, THCS, THPT trong những ngày nghỉ dịch. Đối với trẻ em mẫu giáo 5 tuổi, lựa chọn những nội dung cốt lõi, cần thiết, hướng dẫn phụ huynh tổ chức giáo dục trẻ em ở nhà phù hợp với điều kiện của gia đình, nhằm chuẩn bị cho trẻ em sẵn sàng vào học lớp 1.  Là giáo viên đặc biệt là giáo viên mầm non chắc hẳn chúng ta ai ai cũng đã từng trăn trở làm thế nào để các con nghỉ học ở nhà nhưng vẫn tiếp thu được các kiến thức? Và làm thế nào để học sinh có hứng thú trong việc học tập khi ở nhà? Làm thế nào để các con có một nền tảng vững chắc để bước vào lớp 1? Để đáp ứng được những yêu cầu trên, đòi hỏi mỗi giáo viên không ngừng nâng cao kiến thức, dành thời gian nghiên cứu các phần mềm ứng dụng từ đó tìm ra các giải pháp để đưa vào áp dụng trong giảng dạy.  Trăn trở với những câu hỏi đó tôi đã suy nghĩ và với vốn kinh nghiệm còn ít ỏi của mình, cùng với việc thực hiện xây dựng, thiết kế các bài học trong thời gian vừa qua, tôi mạnh dạn nghiên cứu: “Một số biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch.

2. Mục đích của đề tài.
- Nhằm tìm ra “Một số biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin để dạy trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch”. 
- Nhằm nâng cao chất lượng giáo dục trẻ trong thời gian nghỉ dịch.

3. Đối tượng nghiên cứu.
- Là một giáo viên mầm non được sự phân công của Ban giám hiệu nhà trường năm học 2021- 2022, tôi chủ nhiệm các cháu lớp mẫu giáo lớn 5- 6 tuôỉ (A1). Để các con phát triển toàn diện tất cả các mặt, tiếp thu các kiến thức ngay cả khi các con nghỉ dịch học tại nhà. Vì vậy mà tôi đưa ra Một số biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin để dạy trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch.
4. Phạm vi và thời gian thực hiện đề tài.
- Thời gian thực hiện đề tài: một năm học (từ tháng 9 – 2021 đến tháng 04 – 2022).
5. Phương pháp nghiên cứu.
* Phương pháp nghiên cứu lý luận:

- Nghiên cứu nội dung chương trình, phương pháp, biện pháp thực hiện.

- Tìm hiểu tham khảo kiến thức trên sách báo, mạng xã hội để nghiên cứu đề tài.

* Phương pháp điều tra:

- Điều tra thực trạng trẻ về kiến thức, mức độ sử dụng CNTT.
- Điêu tra về các phương tiện học tập của trẻ.

* Phương pháp quan sát- đánh giá- Tổng hợp kết quả.
- Quan sát qua các bài tập cô giao và trẻ gửi lại bài tập, sau đó giáo viên đánh giá kết quả. 
- Phương pháp quan sát trực tiếp.
II. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
1. Cơ sở lý luận.
Ngày nay, CNTT được ứng dụng trong mọi lĩnh vực của đời sống kinh tế - xã hội. Ứng dụng CNTT là một nhiệm vụ ưu tiên trong chiến lược phát triển KT- XH, là phương tiện chủ lực để đi tắt đón đầu, rút ngắn khoảng cách phát triển so với các nước đi trước, tạo khả năng thực hiện thắng lợi sự nghiệp CNH - HĐH đất nước, đã và đang tạo đà cho những thay đổi cơ bản trong công tác giảng dạy ở tất cả các cấp học. Việc ứng dụng CNTT trong nhà trường sẽ góp phần hiện đại hoá giáo dục và đào tạo, có ý nghĩa rất lớn trong việc đổi mới nội dung, phương pháp, hình thức giảng dạy, học tập. Và đặc biệt ứng dụng CNTT còn mang tính đột phá nhất là trong thời gian trẻ nghỉ dịch học tại nhà. Công nghệ thông tin phát triển mạnh kéo theo sự phát triển của hàng loạt các phần mềm giáo dục và có rất nhiều những phần mềm hữu ích cho người giáo viên mầm non như PowerPoint, Flash, Photoshop, Converter, Kispix, Kidsmat, E-learning… Các phần mềm này rất tiện ích và trở thành một công cụ đắc lực hỗ trợ cho việc thiết kế giáo án điện tử và giảng dạy trên máy tính, máy chiếu, bảng tương tác cũng như trên các thiết bị hỗ trợ khác như Tivi, đầu Video vừa tiết kiệm được thời gian cho người giáo viên mầm non, vừa tiết kiệm được chi phí cho nhà trường mà vẫn nâng cao được tính sinh động, hiệu quả của giờ dạy. Nếu trước đây giáo viên mầm non phải rất vất vả để có thể tìm kiếm những hình ảnh, biểu tượng, đồ dùng phục vụ bài giảng thì hiện nay với ứng dụng CNTT giáo viên có thể sử dụng internet để chủ động khai thác tài nguyên giáo dục phong phú, chủ động quay phim, chụp ảnh làm tư liệu cho bài giảng điện tử. Chỉ cần vài cái "click chuột" là hình ảnh những con vật ngộ nghĩnh, những bông hoa đủ màu sắc, những hàng chữ biết đi và những con số biết nhảy theo nhạc hiện ngay ra với hiệu ứng của những âm thanh sống động ngay lập tức thu hút được sự chú ý và kích thích hứng thú của trẻ. Đây có thể coi là một phương pháp ưu việt vừa phù hợp với đặc điểm tâm sinh lýcủa trẻ, vừa thực hiện được nguyên lý giáo dục của Vưgotxki: “Dạy học lấy học sinh làm trung tâm” một cách dễ dàng. Ứng dụng CNTT trong chăm sóc, giáo dục trẻ Mầm non là một vấn đề có ý nghĩa lớn trong quá trình công nghiệp hoá hiện đại hoá đất nước. Có thể thấy ứng dụng của CNTT trong Giáo dục mầm non đã tạo ra một biến đổi về chất trong hiệu quả giảng dạy của ngành Giáo dục mầm non, tạo ra một môi trường giáo dục mang tính tương tác cao giữa giáo viên và học sinh. Giúp các cô giáo nâng cao chất lượng dạy học; trang bị cho học sinh kiến thức ban đầu về CNTT, học sinh sử dụng máy tính như một công cụ học tập nhằm nâng cao chất lượng học tập; góp phần rèn luyện một số phẩm chất cần thiết của người lao động trong thời kì CNH - HĐH. Từ những lý luận trên tôi đưa ra Một số biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin để dạy trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch.
2. Thực trạng: 
* Thuận lợi.
 - Luôn nhận được sự quan tâm, ủng hộ của BGH nhà trường, trang bị đầy đủ tài liệu, học liệu, thường xuyên tổ chức bồi dưỡng CNTT cho giáo viên.

 - Lớp học trang bị các thiết bị hiện đại phục vụ cho giảng dạy: Máy vi tính, ti vi, và có lắp đặt hệ thống Wifi....

 - Giáo viên trong lớp là những giáo viên trẻ, nhiệt tình, yêu nghề, mến trẻ và có trình độ trên chuẩn. Bản thân tôi luôn tìm tòi, sáng tạo, nắm chắc phương pháp dạy học, luôn trau dồi kiến thức qua sách báo, mạng internet, học hỏi kinh nghiệm đồng nghiệp để nâng cao trình độ chuyên môn. Nắm được kiến thức cơ bản về tin học, có niềm đam mê tìm tòi, khám phá thiết kế giáo án điện tử, thiết kế trò chơi học tập bài dạy sinh động. 
- Phụ huynh luôn ủng hộ nhiệt tình các hoạt động, phong trào của lớp, phối hợp tốt với giáo viên trong việc giáo dục trẻ.
- Đa số trẻ ham thích công nghệ, thích tìm tòi, khám phá và có đủ phương tiện để học tập.

* Khó khăn- Một số gia đình bố mẹ chưa có thời gian để theo sát việc học tập của con.

- Một số HS còn rụt rè, chưa mạnh dạn, tự tin tham gia các hoạt động.

- Học sinh nghỉ dịch học tại nhà quan sát, hướng dẫn trẻ gặp khó khăn.
- Kinh phí đầu tư mua một số phần mềm phục vụ Hoạt động còn hạn chế.
Phải nói rằng cách tổ chức các hoạt động cho trẻ đã được đổi mới qua chuyên đề. Để nắm bắt khả năng cũng như thái độ học tập của trẻ vì thế ngay từ đầu năm, qua các bậc phụ huynh, tôi đã tiến hành khảo sát kiểm tra về một số tiêu chí trên trẻ và tôi đã thu được kết quả như sau:  

Bảng 1: Khảo sát đầu năm
	Tiêu chí khảo sát
	Số trẻ tham gia khảo sát
	Số trẻ đạt
	Tỉ lệ

	Số trẻ đã tiếp cận với điện thoại thông minh và máy vi tính
	30
	20
	67%

	Thái độ hứng thú khi tham gia học
	30
	9
	30%

	Kỹ năng hoạt động: Mạnh dạn, tự tin.
	30
	7
	23%


Từ kết quả trên trong từng bài dạy, tôi đã nghiên cứu và đưa ra một số biện pháp ứng dụng CNTT nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch như sau:
3. Các biện pháp thực hiện.
3.1. Biện pháp 1: Tìm tòi học hỏi kinh nghiệm để nâng cao khả năng về CNTT trong giảng dạy.

Trong công việc chúng ta luôn phải học hỏi tìm tòi cái mới lạ để nâng cao trình độ chuyên môn của mình, đặc biệt là thay đổi tìm ra những phương pháp mới để thu hút học sinh. Hiểu được vấn đề đó nên tôi đã không ngừng học tập, trau dồi kiến thức nâng cao trình độ chuyên môn của mình như: Tự học, bồi dững từ các nguồn, sách, báo, mạng Youtube, google trong cách xây dựng, thiết kế bài tập... Tôi luôn tham gia những buổi chuyên đề do phòng, sở tổ chức như chuyên đề sử dụng phần mềm Canva, Chuyên đề tổ chức các hoạt động cho trẻ trong thời gian nghỉ dịch....
Ví dụ: Video được tạo từ phần mềm canva. https://youtu.be/oCPcEaTy9cI
Ngoài ra, tôi còn tích cực tham gia các cuộc thi do nhà trường, phòng, bộ tổ chức: Như Cuộc thi giáo viên dạy giỏi, cuộc thi thiết kế bào giảng điện tử năm 2021. 
* Tác dụng: Với biện pháp này giúp tôi có cơ hội được giao lưu, cọ sát và tích lũy thêm các kinh nghiệm bổ ích.
MC1: Giấy chứng nhận tham gia cuộc thi Thiêt kế bài giảng điện tử.
3.2. Biện pháp 2: Lập kế hoạch ứng dụng CNTT vào thiết kế video, bài giảng phục vụ hoạt động học cho trẻ.

Kế hoạch ứng dụng CNTT trong thiết kế video, bài giảng, bài tập của tôi là một phương án tổng hợp bao gồm các yếu tố: Mục tiêu, thời gian, không gian, nội dung của các hoạt động, sắp xếp triển khai thực hiện. 
Hàng tháng sau khi lên kế hoạch tháng tôi và giáo viên trong lớp sẽ xây dựng kế hoạch xây dựng các bài tập, các bài giảng video, bài giảng elearning sao cho phù hợp. 
* Tác dụng: Với cách xây dựng kế hoạch giúp chúng tôi chủ động trong việc xây dựng, thiết kế các bài tập.
  KẾ HOẠCH XÂY DỰNG BÀI GIẢNG
THÁNG 02/2021- KHỐI MẪU GIÁO LỚN A1
	 Hoạt động
	Tuần 2
Từ 07/02 đến 11/02
	Tuần 3
Từ 14/02 đến 18/02
	Tuần 4
Từ 21/02 đến 25/02

	Phối kết hợp
với phụ huy
nh
	- Thường xuyên tuyên truyền tới phụ huynh HS các biện pháp phòng, chống dịch bệnh Covit -19

- Thường xuyên gửi tới nhóm zalo của lớp các thông tin quan trọng về dịch bệnh và lấy thông tin từ PHHS các trường hợp có liên quan đến F0, F1, F2, F3.

- Hướng dẫn các bậc phụ huynh và học sinh một số bài học trong chương trình, kĩ năng sống, các trò chơi dễ thực hiện: Bí mật của đường. Thí nghiệm nước rửa bát thần kỳ, Thí nghiệm dẫn nước, Ứng dụng PP stem Ống hút thần kỳ (video)
… trong thời gian ở nhà phòng dịch bệnh để đảm bảo an toàn và kiến thức, kĩ năng theo độ tuổi cho trẻ.

	Hoạt động 

 học

	T2


	Văn học
Thơ: Mùa xuân 

	Âm nhạc
- DH: Chú chim nhỏ dễ thương- 
- TC: Xúc xắc vui nhộn

( Video)
	Văn học
Thơ: Bác gấu đen và hai chú thỏ. 


	
	T3
	Khám phá

Trò chuyện về một số lễ hội mùa xuân. 

(Video)

	Làm quen với toán
Nhận biết phân biệt khối cầu ,khối trụ (Bài tập trên Google form)
	Khám phá
Khám phá một số động vật sống trong rừng.

	
	T4

	LQ với toán
Mối quan hệ hơn kém trong phạm vi 9 

( Thiết kế bài tập)
	LQ chữ viết
Làm quen chữ cái P, Q

( Video)
	LQ với toán
Tách gộp trong phạm vi 9 

(Elearning)

	
	T5
 
	HĐ tạo hình
Cắt dán hoa
( Video)
	HĐ tạo hình
Xé dán đàn cá 

	HĐ tạo hình
 ( Tiết mẫu) 

	
	T6
 
	Vận động
Bật chụm tách chân qua 7 vòng. 

	Khám phá
Động vật có ích với con người 

	Vận động
Ném trúng đích đứng
TC: Nhảy bao bố

	
	KNTHCS
	Kỹ năng không nhận quà và không đi theo người lạ
	Dạy trẻ Kỹ năng bị lạc khi đi chơi nơi công cộng 

( Video)
	Kỹ năng Tự tin mạnh dạn chỗ đông người


MC2: Một số video, bài giảng trong tháng 2
3.3. Biện Pháp 3. Sử dụng các phần mềm để xây dựng các bài giảng video cho trẻ.

Như chúng ta đã biết, do tình hình dịch bệnh nên các bé lứa tuổi mầm non phải nghỉ và học tại nhà, vì vậy việc truyền đạt nội dung các chương trình học tập của giáo viên tới các con chủ yếu qua xây dựng các bài giảng video. Hiểu được tính cấp thiết của vấn đề tôi đã nghiên cứu 1 số phần mềm để xây dựng bài giảng video cho trẻ. Như phần mềm microsoft office Power point, Capcut, canva….
* Với phần mềm Power point giúp chúng ta thiết kế các bài giảng sinh động với những hình ảnh, âm thanh và hiệu ứng hấp dẫn. Không những thế để phù hợp cho các con học tập dưới dạng video sau khi thiết kế giáo viên có thể xuất bài giảng dưới dạng video và gửi đến các bậc phụ huynh qua các kênh như Youtube, Zalo, Facebook..

Cách thực hiện như sau:

Bước 1: Trong file PowerPoint, bạn chọn thẻ File.

Bước 2: Chọn Export, sau đó bấm Create a Video.

Bước 3: Bạn chọn chất lượng hình ảnh của video mà mình mong muốn như hình dưới. PowerPoint cho bạn 4 lựa chọn chất lượng video như sau:

· Ultra HD (4K) - 3840 x 2160

· Full HD (1080p) - 1920 x 1080

· HD (720p) - 1280 x 720

· Standard (480p) - 852 x 480

Bước 4: Click chọn Create Video.

Bước 5: Chọn vị trí lưu thư mục, đặt tên clip, sau đó bạn chọn định dạng file .mp4 (MPEG-4 Video) hoặc .wmv (Windows Media Video). Cuối cùng bạn bấm Save để hoàn thành xuất video.
MC3: Cách xuất video từ Power point
- Phần mềm Capcut cũng là phần mềm tôi lựa chọn để thiết kế video bài giảng. Đây là phần mền cũng khá ưu việt giúp chúng ta co thể tùy chỉnh video ngay trên chính chiếc điện thoại thông minh của mình. Ngoài ra, phần mềm capcut còn có chức năng tách, ghép nền, chức năng ghi âm, lông tiếng trực tiếp, chức năng chèn văn bản, chèn chữ với những hiệu ứng sinh động và hấp dẫn.
MC4: Video được làm từ phần mềm capcut
- Phần mềm Canva: Ngoài Power point thì capcut, và canva cũng là phần mềm rất đơn giản để thiết kế các bài giảng video dạy trẻ. Với Canva chúng ta không những có thể chèn âm thanh, hình ảnh với các hiệu ứng mà Canva giúp chúng ta có thể thiết kế các phông nền, backgroud riêng biệt. Không những thế ở canva còn có thể giúp chúng ta lưu trữ các tệp tin ngay trên hệ thống.

MC5: Video được làm từ canva
3.4. Biện pháp : Sử dụng một số phần mềm để thiết kế các trò chơi, Thiết kế các bài tập tương tác cho trẻ 
* Sử dụng phần mềm Google form để tạo bài kiểm tra trắc nghiệm cho trẻ. 
Google Forms hỗ trợ chúng ta tạo bài kiểm tra trắc nghiệm và gửi cho học sinh, sau đó chấm điểm tự động. Phụ huynh chỉ cần hướng dẫn trẻ truy cập vào link bài kiểm tra mà thầy cô giáo đưa và làm trực tiếp trên máy tính hoặc điện thoại thông minh là được. Đây là một công cụ giúp tạo ra những câu hỏi tương các đơn giản nhằm giúp học sinh củng cố lại các kiến thức vừa học. Công cụ này có thể chèn hình ảnh nên rất hấp dẫn trẻ.
Ví dụ như sau khi cô giáo gửi bài tập làm quen chữ cái u, ư. Để củng cố bài học cô xây dựng bài tập trắc nghiệm như: 

- Bé hãy tìm xem đâu là chữ U, Ư? Chữ U, Ư có cấu tạo như thế nào? CHữ nào còn thiếu trong từ sau?....trẻ chỉ việc dùng tay kích chọn đáp án mà mình cho là đúng sau đó bấm trả lời.

Hướng dẫn tạo bài kiểm tra trên Google Forms

Bước 1: Bạn truy cập Google Forms tại địa chỉ forms.google.com và đăng nhập tài khoản Google của mình.

Bước 2: Nhấp vào + để tạo biểu mẫu mới.

Bước 3: Tại mục Câu hỏi các thầy cô nhập tiêu đề chung cho bài kiểm tra.

Bước 4: Thu thập thông tin học sinh
Nhìn xuống dưới nhấn vào Câu hỏi không có tiêu đề và nhìn sang bên cạnh chọn kiểu câu hỏi Trả lời ngắn. Giáo viên nhập trường Họ và tên để học sinh điền tên của mình vào bài kiểm tra. Bên dưới cần kích hoạt nút Bắt buộc để học sinh phải trả lời mới có thể nộp được bài.

Các thầy cô có thể thêm các trường khác vào phần nhập thông tin của học sinh, như mã số học sinh... nếu cần.

Bước 5: Tạo câu trắc nghiệm
Nhấn vào biểu tượng Thêm phần để thêm phần câu hỏi, tách biệt với phần thông tin bên trên.

Sau đó nhập tiêu đề chung cho phần câu hỏi, rồi nhấn biểu tượng dấu cộng tại cột công cụ ở cạnh phải để thêm câu hỏi.

Bước 6:
Chọn kiểu câu hỏi là Trắc nghiệm, sau đó nhập nội dung câu hỏi, các phương án chọn lựa. Các thầy cô có thể chèn thêm hình ảnh vào câu hỏi nếu cần. Sau đó cũng kích hoạt tùy chọn Bắt buộc.

Tiếp đến thầy cô nhìn lên trên cùng giao diện nhấn vào biểu tượng bánh răng cưa. Hiển thị giao diện, nhấn vào mục Bài kiểm tra sau đó kích hoạt chế độ Đặt làm bài kiểm tra rồi nhấn Lưu là được. Lúc này trong phần câu hỏi sẽ hiển thị mục Đáp án để thầy cô nhập câu trả lời đúng. Tích chọn vào câu trả lời rồi nhập điểm số cho 1 câu trả lời đúng. Nhấn Xong để lưu lại.

Bước 7:
Tiếp tục nhấn dấu cộng để thêm các câu hỏi khác cho bài kiểm tra. Lưu ý bạn phải luôn kích hoạt nút Bắt buộc để học sinh phải trả lời tất cả các câu hỏi mới nộp bài được.

Bước 8:
Nếu chỉ cho phép học sinh làm bài một lần, thì khi đã nhập xong tất cả nội dung câu hỏi, nhấn tiếp vào biểu tượng bánh răng cưa. Trong mục Cài đặt chung > Giới hạn ở 1 lần trả lời, yêu cầu này sẽ buộc người trả lời phải đăng nhập vào tài khoản Google mới có thể nộp bài, nếu không cần thì bỏ qua bước này. Nhấn vào Bản trình bày có thể tích chọn vào Xáo trộn thứ tự câu hỏi để các câu thay đổi ở mỗi bài kiểm tra của từng em học sinh. Lưu ý nếu bạn chọn phần Xáo trộn thì phần câu hỏi không được phép ghi thứ tự, chỉ cần ghi nội dung câu hỏi.

Bước 9:
Thầy cô nhấn vào nút Gửi rồi nhấn vào biểu tượng link và sao chép URL bài kiểm tra để gửi cho học sinh. Các thầy cô có thể gửi link bài kiểm tra qua nhóm Zalo lớp để thuận tiện hơn.

Các em học sinh khi nhận được link bài kiểm tra thì chọn câu trả lời và sau đó nộp lại cho thầy cô. Khi trả lời xong sẽ hiển thị ngay điểm số cho bài kiểm tra.

Hướng dẫn xem câu trả lời trên Google Forms

Bước 1:
Để xem số lượng học sinh trả lời, thầy cô nhấn vào bài kiểm tra đã tạo trong giao diện Google Forms. Lúc này phần Câu trả lời sẽ hiển thị số lượng bài kiểm tra đã nộp.

Bước 2:
Đầu tiên bạn nhấn vào mục Câu hỏi để xem tổng kết số lượng câu trả lời đúng cho từng câu hỏi. Để chấm điểm cho học sinh nếu muốn thì nhấn vào mục Cá nhân rồi nhập điểm cho từng học sinh. Ở từng câu sẽ có thêm phần phản hồi riêng lẻ nếu giáo viên muốn nhập nhận xét. Nhấn Lưu để lưu lại điểm. Tiếp đến nhấn vào biểu tượng mũi tên để chuyển sang học sinh khác và chấm điểm.

Bước 3:
Quay lại trở lại mục Bảng tóm tắt và các thầy cô sẽ nhìn thấy biểu đồ phân tích điểm số của học sinh. Bên dưới sẽ là đánh giá câu hỏi nào thường trả lời sai, tỷ lệ % câu trả lời đúng.

Nếu bài kiểm tra là dạng tự luận, thầy cô chọn câu hỏi là dạng Trả lời ngắn, sẽ có phần nhập câu trả lời cho học sinh. Còn các thao tác khác thì tương tự như tạo bài kiểm tra trắc nghiệm.

Ngoài phần mềm Google còn 1 số phần mền tiết kế bài tập trắc nghiệm khác như phần mềm Class kick, peadeck..
MC6: Bài tập trắc nghiệm bằng Google form
* Tác dụng: Với cách xây dựng bài tập Trắc nghiệm như vậy giúp trẻ củng cố các kiến thức đã học ngoài ra sẽ khiến trẻ vô cùng thích thú và có cảm giác học như chơi...
* Phần mềm violet  để thiết kế các trò chơi cho trẻ.

Đối với trẻ ở lứa tuổi mầm non chúng ta luôn phải quan tâm là trẻ không học là học mà ở lứa tuổi này trẻ học thông qua chơi. Các trò chơi đối với trẻ trong các tiết học là rất quan trọng.

Thông qua trò chơi trẻ được củng cố, khắc sâu hơn kiến thức đã được tiếp thu trong bài học, trò chơi hấp dẫn trẻ sẽ hào hứng tham gia các hoạt động hơn vì như vậy tiết học không bị nhàm chán, trẻ không có cảm giác nặng nề như một tiết học thực sự mà đối với trẻ lúc này như đang được chơi.

Với phần mềm violet chúng ta có thể tự thiết kế cho trẻ được rất nhiều trò chơi(ví dụ: trò chơi trắc nghiệm đúng sai, ô chữ kì diệu,…) bằng hình ảnh và âm thanh sống động sẽ kích thích trẻ hứng thú và sáng tạo.
- Phần lớn các trò chơi tôi thiết kế ở dạng trắc nghiệm đúng sai và sử dụng để ôn luyện các kiến thức cho trẻ, đó là các trò chơi: 
+ Sắp xếp các cây theo thứ tự từ thấp nhất đến cao nhất.( Chủ đề thực vật)
+ Sắp xếp bút chì vào hộp theo thứ tự từ ngắn nhất đến dài nhất.( Chủ đề“Trường mầm non”)
+ Rèn kỹ năng đếm từ 1-10( Chủ điểm trường tiểu học)
Ví dụ: Sau khi học bài tập về một số con vật nuôi trong gia đình cô xây dựng trò chơi Cóc vàng tài ba. Nhiệm vụ của trẻ la chọn đáp án đúng trong các đáp án sau như: Gà là động vật có mấy chân, nó thuộc nhóm gia súc hay gia cầm? Đẻ trứng hay đẻ con.....
MC 7: Trò chơi cóc vàng tài ba

* Sử dụng phần mềm painter hướng dẫn trẻ hoạt động tạo hình

Hoạt động tạo hình với trẻ mầm non rất cần thiết nó giúp trẻ củng cố được kiến thức, phát huy trí tưởng tượng, kỹ năng quan sát, óc thẩm mỹ. dạy trẻ kỹ năng vẽ, xé, dán,…

Một điều không thể thiếu trong các giờ tạo hình của trẻ là tranh(vật) mẫu của cô. Với những bức tranh cô vẽ trên giấy, tô màu sáp(màu nước) đã thành quen thuộc với trẻ, nó mờ nhạt không sặc sỡ như tranh vẽ trên vi tính. Những bức tranh vẽ có hình ảnh rõ nét, màu sắc hài hòa sẽ thu hút sự chú ý của trẻ, trẻ sẽ nhớ lâu, kích thích trí tưởng tượng, óc sáng tạo của trẻ.

Ví dụ: Hướng dẫn trẻ vẽ vườn cây ăn quả trên phần mềm painter

Mục đích: Trẻ vẽ được một số hình đơn giản, tô màu trên máy tính, cách đổ mực bằng các biểu tượng trên thanh công cụ. Từ đó trẻ có thể tự vẽ được một số cây ăn quả quen thuộc bằng các đường cong đơn giản.

Trẻ biết đặc điểm đặc trưng của cây ăn quả.

Biết chăm sóc bảo vệ để cây ra nhiều quả.

Chuẩn bị: Tìm hình ảnh về một số cây ăn quả trên mạng, mở phần mềm painter và coppy những hình ảnh đó vào.

Dùng phần mềm này cắt rời từng bộ phận của các bức tranh đó, tô màu.

Hoặc ta có thể vẽ trực tiếp trên phần mềm painter.

Tiến hành: Cô mở phần mềm cho trẻ và hướng dẫn trẻ cách tô màu trên những hình ảnh cô giáo đã vẽ sẵn.

Cô giới thiệu các biểu tượng trên thanh công cụ để trẻ biết cách sử dụng hợp lý.

Sau khi trẻ tô màu thành thạo cô có thể hướng dẫn trẻ vẽ luôn trên phần mềm painter với những hình đơn giản(như hình tròn, vuông, tam giác,…) và hướng dẫn trẻ cách đổ màu.
MC8: Bức tranh vẽ ngôi nhà của bé
3.5. Biện pháp 5: Thiết kế, xây dựng bài giảng điện tử Elearning để dạy trẻ.

Bài giảng E-learning là là bài giảng giúp học sinh học tập có sử dụng kết nối giữa học sinh và giáo viên với nhau thông qua máy tính bàn hoặc thiết bị di động thông minh như smartphone, laptop, máy tính bảng, ipad,…
Bài giảng được thiết kế, xây dựng theo một kiến thức cấu trúc rõ ràng, mạch lạc và thể hiện một cách trực quan nhất. Việc tích hợp đa phương tiện trong bài giảng điện tử E-Learning với những video, sliede và những câu hỏi tương tác kèm những lời động viên, khích lệ khi trẻ tham gia học bài khiến học sinh cảm thấy hứng thú trong quá trình học tập. Và ghi sâu những kiến thức của mình. Đây là bài giảng rất thích hợp để dạy trẻ đặc biệt trong thời gian nghỉ dịch. 
Để thiết kế bài giảng Elearning chúng ta có thể sử dụng 1 số phần mềm như Adobe presenter, Ispringsuite, Storyline 3.

MC 9: Một số bài giảng Elearning
3.6. Biện pháp 6: Xây dựng tạo kho tư liệu riêng.

Bên cạnh việc học tập bồi dưỡng về trình độ tin học, máy móc thiết bị, thì “kho tư liệu điện tử” là nội dung không thể thiếu trong quá trình ứng dụng công nghệ thông tin Thiết kế một bài giảng điện tử hoặc ứng dụng công nghệ thông tin trong các hoạt động giáo dục đòi hỏi tư liệu rất phong phú, phải có quá trình tìm kiếm hoặc tạo dựng rất công phu. Vì vậy tôi đã xây dựng kho tư liệu dưới nhiều hình thức:

* Xây dựng kho bài giảng bằng Violet.

Theo tình hình thực tế của các giáo viên trong trường thì đa số các GV chưa tạo được cho mình một tài khoản trên trang violet (trang bài giáo án điện tử), do vậy chưa lưu trữ các bài giảng không khoa học, trình tự. Khi đã có trang riêng gv có thể đưa bài giảng lên đó và đây cũng là nơi lưu trữ tài liệu riêng của mình, đồng thời cũng giúp cho chị em đồng nghiệp có thể tiện cạp nhật thông tin. Sau đây tôi xin đưa ra cách tạo 01 tài khoản trên trang violet mà tôi đã làm được. Các bước hướng dẫn tạo 01 tài khoản trên trang violet:
* Bước 1: Đăng nhập trang Violet: - Vào trang http://www.google.com.vn và gõ vào violet

- Nháy chuột chọn Thư viện trực tuyển VIOLET xuất hiện hộp thoại trang chính Violet.
* Bước 2: Đăng ký tài khoản:
- Đầu tiên nháy chuột vào nút ĐK thành viên ở bảng trên, xuất hiện hộp thoại như bảng dưới đây:
- Tiếp theo nhập đầy đủ thông tin vào trang đăng ký thông tin cuối cùng chọn vào nút chấp nhận và nháy nút Đăng ký.
* Bước 3: Xác nhận địa chỉ Mail vừa đăng ký:
- Nháy chuột vào dòng Mail ở bảng dưới đây hoặc vào địa chỉ mail của mình vừa đăng ký trên trang ĐK thành viên.
- Sau khi mở Mail lên xong ta vào hộp thư đến và nháy chuột vào dòng chữ nhấn vào đây để xác nhận thông tin đăng ký là chính xác bên bảng phía dưới.
* Bước 4: Đăng nhập tài khoản vừa đăng ký vào Violet:
- Vào lại trang Violet như bước 1, tiếp theo là gõ tên truy cập và mật khẩu vào 
(đúng với tên và mật khẩu đã đăng ký), nháy tiếp vào nút Đăng nhập. Thế là đã
hoàn tất việc đăng nhập. 
Hướng dẫn đưa giáo án lên trang Violet: 
- Sau khi hoàn tất việc đăng nhập tài khoản vào trang Violet, ta có thể đưa giáo án lên để chia sẽ kiến thức cùng đồng nghiệp, mặt khác cũng tạo thêm điểm để tải tài liệu về tham khảo.

- Ở đây có nhiều vị trí để đưa giáo án, tôi chỉ hướng dẫn cách đưa giáo án lên mục Mầm non – mẫu giáo.
* Bước 1: Đầu tiên ta nháy chuột chọn vào mầm non – mẫu giáo bên phải màn hình chính và chọn khối lớp cần đưa bài giảng lên. 
* Bước 2: Nháy chuột vào mục Đưa bài giảng lên. Xuất hiện một hộp thoại mới
- Tiêu đề: Đặt tên bài giảng cần hiển thị trên trang violet.
- Bài giảng: Nháy nút Duyệt và chọn đường đẫn đến thư mục chứa tài liệu cần đưa lên. Nguồn: để trống cũng được.
- Ảnh đại diện: Nháy vào nút Duyệt để chọn 1 ảnh nào cũng được minh họa cho tài liệu của mình.
- Cuối cùng nháy nút lúc Lưu lại phía dưới cùng. Đợi tải tài liệu lên 3-5 phút là hoàn tất. Để kiểm tra chúng ta vào lại sẽ thấy bài giảng của mình được đưa lên trang violet.
MC 10: Kho thư viện Violet của tôi

* Xây dựng kho tư liệu bằng Youtube.

Ngoài Violet chúng ta có thể lưu trữ các video qua kênh Youtube. Ở đây chúng ta không những lưu video trực tuyến mà còn có thể giúp phụ huynh dễ dàng cho các con học tập mọi lúc, mọi nơi khi có mạng. Hơn nữa khi phụ huynh bấm đăng ký kênh, nhận thông báo kênh thì phụ huynh có thể nhận được thông báo của giáo viên khi có video bài học mới. 

Thay vì xem điện thoại, những video trên mạng thì qua đây các con có thể học các bài học của cô giáo. Với biện pháp này hoc sinh lớp tôi có thể học đi học lại các bài dạy mà cô đưa ra và cũng nhờ biện pháp này trẻ lớp tôi cũng giảm việc xem 

Link kênh youtube của tôi: 

https://www.youtube.com/channel/UCNWzW_6ZjTirOnMRo246w8w
MC 11: Kênh youtube của tôi

3.7. Biện Pháp 7: Phối hợp với phụ huynh:

Như chúng ta đã biết việc kết nối giữa phụ huynh và giáo viên là vô cùng quan trọng trong việc chăm sóc giáo dục trẻ, điều đó quan trọng hơn gấp nhiều lần khi trẻ nghỉ dịch học tại nhà. Trong thời gian nghỉ dịch, cha mẹ như người thầy thứ hai của con, phối hợp cùng GV chỉ dạy cho con các kiến thức của bài học. Việc huy động sự đồng hành của PHHS là vô cùng cần thiết. Cô giáo sẽ đưa ra các bài học, nội dung chương trình, nhưng để các con có thể học tập tốt, cũng như việc đánh giá kết quả của các con thì sẽ cần sự phối hợp và đồng hành của phụ huynh qua đó ta sẽ nắm được tình hình học bài làm bài của các con thông qua phản hồi của PHHS. Để làm tốt điều này GV cần hướng dẫn, tư vấn cho PHHS cách sử dụng các phần mềm để các con học tập tại nhà cũng như tham gia các trò chơi, luôn giữ liên lạc với PHHS để hỗ trợ PHHS kịp thời.

Hàng ngày sau khi học bài, GV giao nhiệm vụ học tập cho HS sau đó PHHS gửi lại cho GV qua Zalo hoặc Gmail. Nhờ đó mà GV nắm được tình hình học tập của các con. GV kịp thời giải đáp những khúc mắc của PHHS để GV và PH có cùng hướng nhìn, cùng đồng hành trong mọi hoạt động học tập của HS.
MC 12 : Hình ảnh phụ huynh cho trẻ học bài

MC 13: Phụ huynh phản hồi lại giáo viên trong nhóm zalo lớp
4. Khái quát hóa các giải pháp:
Nghiên cứu đề tài:  “Một số biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ 5- 6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch ”.  Nhằm tìm ra những phương pháp nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ, giúp trẻ tiếp thu kiến thức linh hoạt, mềm dẻo và triệt để nhất.
Tính mới của sáng kiến:

Ứng dụng công nghệ thông tin trong giáo dục trẻ góp phần làm mới tiết học, tạo hứng thú cho trẻ, giúp trẻ tiếp thu 1 cách nhẹ nhàng thoải mái, cho trẻ cái nhìn trực quan sinh động về bài học. Khi được tham gia vào một hoạt động có sử dụng máy móc, thiết bị, những hình ảnh sinh động, âm thanh ngộ nghĩnh vui tai thì tinh thần tự nguyện tự giác của trẻ được nhân lên gấp bội. Được tham gia các hoạt động mà ở đó trẻ được tiếp cận được với khoa học, thông tin: như cách chơi một số trò học tập trên máy, cách sử dụng con chuột,trở thành thói quen hữu ích đối với trẻ.
Tính sáng tạo:

Với việc sử dụng ứng dụng công nghệ  thôn tin trong thiết kế các bài giảng, các trò chơi, bài tập cho trẻ thực sự đã hấp dẫn, thu hút sự tập trung chú ý của trẻ  trong quá trình trẻ học tập tại nhà.
Nhờ biện pháp này trẻ được tiếp xúc với Công nghệ hiện đại, giúp tăng cường khả năng về CNTT tạo ra những co người mới trong tương lai phù hợp với thời đại công nghiệp hóa đất nước.
Nhờ ứng dụng công nghệ thông tin giáo viên có thể lưu trữ bài giảng của mình một cách dễ dàng, gọn nhẹ, khoa học và không bị hư hỏng. Bên cạnh đó, giáo viên chỉ ngồi trước máy vi tính đã có thể giao lưu, học hỏi, trao đổi kinh nghiệm với các trường bạn, tỉnh bạn một cách dễ dàng Giáo viên có thể tìm nguồn tư liệu: hình ảnh, video, nội dung cần thiết,…để làm cho bài giảng của mình thêm sinh động. 
5. Khả năng áp dụng của sáng kiến:
Qua việc ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy của lớp mình đã đạt kết quả, tôi đã chia sẻ cùng chị em đồng nghiệp trong những buổi sinh hoạt chuyên môn, các lớp đã áp dụng công nghệ thông tin vào dạy học đạt được hiệu quả cao đã được ban giám hiệu nhà trường ghi nhận.
Với đề tài “Một số biện pháp ứng dụng CNTT nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch”  có thể nhân rộng và áp dụng ở tất các độ tuổi, cũng như các trường học để tiết học của trẻ hứng thú và đạt hiệu quả hơn.
III. KẾT LUẬN- KHUYẾN NGHỊ
1. Hiệu quả của sáng kiến:

Viêc sử dụng các biện pháp Ứng dụng CNTT để thiết kế các bài giảng, video, bài tập, các trò chơi thật sự đem lại luồng không khí mới cho các tiết học giúp trẻ tiếp thu kiến thức qua trò chơi một cách đễ dàng hơn, được ôn luyện thông qua hoạt động không chỉ trong tiết học mà còn ở mọi lúc mọi nơi.

Việc ứng dụng công nghệ thông tin trong việc tổ chức các hoạt động cho trẻ giúp cho các bài giảng trở nên phong phú hơn, luôn sinh động, hấp dẫn, mang tính giáo dục và thẩm mỹ cao. Các trò chơi tôi thiết kế sử dụng dễ dàng, tạo thuận lợi cho giáo viên trong quá trình đổi mới hình thức giáo dục trẻ. 

* Đối với trẻ: 
- Trẻ vui vẻ tích cực tham gia các bài học mà cô đưa ra, 100% trẻ đều gửi bài phản hồi tích cực lại cho giáo viên, chất lượng chăm sóc và giáo dục ngày một nâng cao.
- Trẻ được phát huy sáng tạo, chủ động nêu ra các ý kiến và kết quả của bản thân, mạnh dạn, tự tin hơn khi phát biểu ý kiến hay quay video.
Bảng 2: Khảo sát So sánh đối chứng
	Tiêu chí khảo sát
	Số trẻ tham gia khảo sát
	Trước khi thực hiện đề tài
	Sau khi thực hiện đề tài

	
	
	Trẻ đạt
	Tỉ lệ
	trẻ đạt
	Tỉ lệ

	Số trẻ đã tiếp cận với điện thoại thông minh và máy vi tính
	30
	20
	67%
	29
	96,7%

	Thái độ hứng thú khi tham gia học
	30
	9
	30%
	28
	93,3%

	Kỹ năng hoạt động
	30
	7
	23%
	26
	87%


* Qua hai bảng đánh giá tôi thấy các cháu có sự tiến bộ rõ rệt tỷ lệ trẻ có kỹ năng sử dụng máy tính, điện thoại thông minh tăng đáng kể. Đặc biệt là có sự tiến bộ rõ rệt về thái độ hứng thú khi học bài cũng như mạnh dạn tự tin hơn trong các hoạt động.

 * Đối với giáo viên: 
- Trình độ CNTT của giáo viên ngày một nâng cao, chất lượng giảng dạy được BGH và chị em đồng nghiệp đánh giá tốt.
- Giáo viên chủ động, linh hoạt trong việc Ứng dụng CNTT vào các hoạt động.  
- Năm học: 2021 – 2022. Tôi đã thiết kế được một số Bài giảng điện tử:
+ Bài giảng video: 20 tiết
+ Bài giảng Elearning 6 bài.
+ Bài Tập dưới dạng Google form 6 bài. 
+ Khá nhiều các trò chơi

+ Ngoài ra tôi còn thiết kế 2 bài giảng gửi tham dự cuộc thi thiết kế bài giảng điện tử cấp Bộ và 1 bài giảng điện tử để dạy thao giảng. Khi thiết kế các giáo án điện tử tôi đã tham khảo ý kiến của ban giám hiệu, của các đồng nghiệp, cùng trao đổi bàn bạc để đưa ra được nhiều trò chơi vào các môn học dạy trẻ. Các giáo án điện tử được ban giám hiệu nhà trường, cùng với các chị em trong tổ chuyên môn đánh giá khá cao.
* Với phụ huynh:

- Phụ huynh cảm thấy phấn khởi khi cảm nhận được sự tiến bộ hàng ngày của trẻ Từ đó có những đóng góp tích cực đối với các hoạt động của lớp của trường.
- Phụ huynh đã quan tâm, sát xao với trẻ hơn trong mọi hoạt động, phối hợp tốt với trẻ, giúp đỡ trẻ hoàn thành nhiệm vụ cô giao cho.
2. Kết luận: 
Ứng dụng CNTT trong giáo dục mầm non là vô cùng hữu ích, đặc biệt là trong thời gian trẻ nghỉ dịch học tại nhà. Điều đó giúp cho giáo viên đổi mới nội dung, phương pháp, hình thức dạy học theo quan điểm lấy trẻ là trung tâm. Giúp giáo viên đỡ tốn thời gian để chuẩn bị đồ dùng dạy học, bài giảng sau thiết kế được lưu giữ trên máy tính, các kho tư liệu trên mạng nên khó có thể bị mất. Giáo viên có thể chủ động sáng tạo trong việc lựa chọn các hình thức tổ chức, phương pháp dạy học theo hướng đổi mới, sinh động, các bài giảng không chỉ mang hơi thở cuộc sống hiện đại đến với học sinh mà còn giúp cả người dạy và người học được tiếp xúc với các phương tiện hiện đại, làm giàu thêm vốn kinh ngiệm hiểu biết của mình.

3. Kiến nghị:

Đổi mới phương pháp dạy học trong ngành giáo dục nói chung và giáo dục mầm non nói riêng bằng ứng dụng CNTT là cả một quá trình lâu dài và đầy khó khăn thách thức. Nó không chỉ đòi hỏi sự quan tâm đầu tư về cơ sở vật chất của nhà nước, ngành giáo dục đào tạo và các trường mầm non mà còn đỏi hỏi sự say mê nhiệt huyết với nghề của đội ngũ giáo viên mầm non. Để việc việc ứng dụng Cong nghệ thông tin trong chăm sóc giáo dục trẻ có hiệu quả, tôi xin đề xuất một số ý kiến sau:
* Đối với nhà trường: 
 - Nhà trường tạo điều kiện cho giáo viên được học tập, thường xuyên trao đổi, sinh hoạt chuyên môn tại trường về các nội dung về ứng dụng CNTT vào giảng dạy.

 - Mua sắm bổ sung thêm một số thiết bị dạy học cần thiết như bảng từ, tương tác. Hỗ trợ kinh phí mua phần mềm thiết kế bài giảng điện tử
* Đối với Phòng GD&ĐT:
 - Thường xuyên tổ chức các lớp học chuyên đề, đổi mới về ứng dụng công nghệ thông tin, các phần mềm thiết kế trò chơi học tập tương tác phù hợp xu hướng giáo dục mầm non cho các giáo viên được học tập và bồi dưỡng.

- Thường xuyên cho gíáo viên đi tham quan học tập các trường bạn áp dụng phương pháp giáo dục tiên tiến để học hỏi kinh nghiệm về việc thiết kế các trò chơi học tập cho trẻ.

* Đối với Sở GD&ĐT:
- Thường xuyên tổ chức, bồi dưỡng các chuyên đề về ứng dụng CNTT cho giáo viên tham dự tập huấn.

- Tổ chức, phát động các cuộc thi thiêt kế bài giảng điện tử, các cuộc thi về kỹ năng CNTT để giáo viên có cơ hội giao lưu, cọ sát.
Trên đây là““Một số biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ trong thời gian trẻ nghỉ dịch” 

Rất mong nhận được sự đóng góp ý kiến của đồng nghiệp, của Hội đồng chấm sáng kiến kinh nghiệm các cấp để bản thân tôi hoàn thiện hơn trong công tác  chăm sóc giáo dục trẻ.  





Tôi xin chân thành cảm ơn!
Mỹ Đức, ngày 16 tháng 4 năm 2022
Tác giả

Nguyễn Thị Ngọc
 TÀI LIỆU THAM KHẢO
PHỤ LỤC
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MC 1: Giấy chứng nhận tham gia cuộc thi Thiêt kế bài giảng điện tử
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MC 2: Video xây xựng trong tháng 2
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MC3: Cách xuất video từ power point
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    MC4: Video làm bằng pm capcut         MC5: Video làm bằng pm Canva
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MC6: Bài tập thiết kế bằng Google form
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MC7: Trò chơi Cóc vàng tài ba
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MC 8: Tranh vẽ ngôi nhà của bé bằng PM paint
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MC 9: Một số bài giảng Elearning
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MC10: Kho tư liệu Violet                           MC11: Kênh youtube
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MC 12: Phụ huynh phối hợp cùng GV dạy trẻ tại nhà
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Hình ảnh 3: Trẻ học bài giảng Elearning tại nhà
	PHÒNG GD&ĐT HUYỆN MỸ ĐỨC

TRƯỜNG MN LÊ THANH B
PHIẾU KHẢO SÁT

KẾT QUẢ ĐẠT ĐƯỢC TRƯỚC KHI THỰC HIỆN ĐỀ TÀI

1. Tên đề tài:“Một số biện pháp Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch”
2. Tên tác giả: Nguyễn Thị Ngọc
3. Lĩnh vực: Giáo dục mẫu giáo
4. Nội dung khảo sát: Khảo sát tiêu chí trên trẻ
STT

Họ và tên      trẻ

Các tiêu chí

Số trẻ đã tiếp cận với điện thoại thông minh và máy vi tính
Thái độ hứng thú khi tham gia học
Kỹ năng hoạt động: manh dạn, tự tin
Đạt

Chưa đạt

Đạt

Chưa đạt

Đạt

Chưa đạt

1

Bảo An

x
x

x

2

Hà Anh

x
x

x

3

Ngọc Ánh

x

x

x

4

Phương Chi

x
x

x

5

Quỳnh Chi

x

x

x

6

Linh Chi

x

x

x

7

Yến Chi

x

x

x

8

Thùy Chi

x

x

x

9

Văn Cường

x
x

x

10

Hải Đăng

x

x

x

11

Thu Hằng

x

x

x

12

An Hưng

x

x

x

13

Gia Khang

x

x

x

14

Minh Lâm

x
x

x

15

Văn Lộc

x

x

x

16

Thành Long

x

x

x

17

Khánh Linh

x

x

x

18

Trà My

x

x

x

19

Khánh Ngọc

x
x

x

20

Kh. Nguyên

x

x

x

21

Trọng Nhân

x
x

x

22

Hữu Phát

x
x

x

23

Thu Phượng

x

x

x

24

Hoàng Thu

x

x

x

25

Minh Quân

x
x

x

26

Thanh Thư

x

x

x

27

Thanh Trúc

x

x

x

28

Mỹ Uyên

x

x

x

29

Công vinh

x

x

x

30

Thảo Vy

x
x
x

Tổng số

20
10
9
21
7
23
Tỷ lệ

67%

33%

30%

70%

23%

77%


	


PHÒNG GD&ĐT HUYỆN MỸ ĐỨC

TRƯỜNG MN LÊ THANH B
PHIẾU KHẢO SÁT

KẾT QUẢ ĐẠT ĐƯỢC SAU KHI THỰC HIỆN ĐỀ TÀI 

1. Tên đề tài:“Một số biện pháp Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch”
2. Tên tác giả: Nguyễn Thị Ngọc
3. Lĩnh vực: Giáo dục mẫu giáo
4. Nội dung khảo sát: Khảo sát tiêu chí trên trẻ
	STT
	Họ và tên      trẻ
	Các tiêu chí

	
	
	Số trẻ đã tiếp cận với điện thoại thông minh và máy vi tính
	Thái độ hứng thú khi tham gia học
	Kỹ năng hoạt động: manh dạn, tự tin

	
	
	Đạt
	Chưa đạt
	Đạt
	Chưa đạt
	Đạt
	Chưa đạt

	1
	Bảo An
	x
	
	x
	
	x
	

	2
	Hà Anh
	x
	
	x
	
	x
	

	3
	Ngọc Ánh
	x
	
	x
	
	x
	

	4
	Phương Chi
	x
	
	x
	
	
	x

	5
	Quỳnh Chi
	x
	
	x
	
	x
	

	6
	Linh Chi
	x
	
	x
	
	x
	

	7
	Yến Chi
	x
	
	x
	
	x
	

	8
	Thùy Chi
	x
	
	x
	
	x
	

	9
	Văn Cường
	x
	
	x
	
	x
	

	10
	Hải Đăng
	x
	
	x
	
	x
	

	11
	Thu Hằng
	x
	
	x
	
	x
	

	12
	An Hưng
	x
	
	x
	
	x
	

	13
	Gia Khang
	x
	
	x
	
	x
	

	14
	Minh Lâm
	x
	
	
	x
	
	x

	15
	Văn Lộc
	x
	
	x
	
	x
	

	16
	Thành Long
	x
	
	x
	
	x
	

	17
	Khánh Linh
	x
	
	x
	
	
	x

	18
	Trà My
	x
	
	x
	
	x
	

	19
	Khánh Ngọc
	x
	
	x
	
	x
	

	20
	Kh. Nguyên
	x
	
	x
	
	x
	

	21
	Trọng Nhân
	x
	
	x
	
	
	x

	22
	Hữu Phát
	x
	
	x
	
	x
	

	23
	Thu Phượng
	x
	
	x
	
	x
	

	24
	Hoàng Thu
	x
	
	x
	
	x
	

	25
	Minh Quân
	
	x
	
	x
	
	x

	26
	Thanh Thư
	x
	
	x
	
	x
	

	27
	Thanh Trúc
	x
	
	x
	
	x
	

	28
	Mỹ Uyên
	x
	
	x
	
	x
	

	29
	Công vinh
	x
	
	x
	
	x
	

	30
	Thảo Vy
	x
	
	x
	
	x
	

	Tổng số
	29
	1
	28
	2
	26
	4

	Tỷ lệ
	96,7%
	3,3%
	93,3%
	6,7%
	87%
	13%


PHÒNG GD&ĐT HUYỆN MỸ ĐỨC

TRƯỜNG MN LÊ THANH B
BẢNG TỔNG HỢP SO SÁNH ĐỐI CHỨNG
KẾT QUẢ ĐẠT ĐƯỢC TRƯỚC VÀ SAU KHI THỰC HIỆN ĐỀ TÀI 

1. Tên đề tài:“Một số biện pháp Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục trẻ 5-6 tuổi trong thời gian nghỉ dịch”
2. Tên tác giả: Nguyễn Thị Ngọc
3. Lĩnh vực: Giáo dục mẫu giáo
4. Nội dung khảo sát: Khảo sát tiêu chí trên trẻ
	Tiêu chí khảo sát
	Số trẻ tham gia khảo sát
	Trước khi thực hiện đề tài
	Sau khi thực hiện đề tài

	
	
	Trẻ đạt
	Tỉ lệ
	trẻ đạt
	Tỉ lệ

	Số trẻ đã tiếp cận với điện thoại thông minh và máy vi tính
	30
	20
	67%
	29
	96,7%

	Thái độ hứng thú khi tham gia học
	30
	9
	30%
	28
	93,3%

	Kỹ năng hoạt động: Mạnh dạn, tự tin
	30
	7
	23%
	26
	87%


MỤC LỤC
1I. ĐẶT VẤN ĐỀ


11. Lý do chọn đề tài.


22. Mục đích của đề tài.


23. Đối tượng nghiên cứu.


24. Phạm vi và thời gian thực hiện đề tài.


25. Phương pháp nghiên cứu.


3II. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ


31. Cơ sở lý luận.


31.1. Đặc điểm tình hình.


31.2. Thuận lợi.


41.3. Khó khăn


42. Các biện pháp thực hiện.


a. Biện pháp 1: Tìm tòi học hỏi kinh nghiệm để nâng cao khả năng về CNTT trong giảng dạy

5b. Biện pháp 2: c. Biện Pháp 2. Sử dụng các phần mềm để xây dựng các bài giảng video cho trẻ như Power point, capcut, canva.....  .................................. 

8c. Biện pháp : Sử dụng một số phần mềm để thiết kế các trò chơi, Thiết kế các bài tập tương tác cho trẻ


d. d. Biện pháp 4: Thiết kế, xây dựng bài giảng điện tử Elearning để dạy trẻ....11
e. Biện pháp 5: Xây dựng tạo kho tư liệu riêng bằng Violet

f. Biện Pháp 7: Phối hợp với phụ huynh
g. Biện Pháp 8: Động viên- khích lệ:
153. Kết quả và bài học kinh nghiệm.


153.1. Kết quả


153.2. Bài học kinh nghiệm


16III.  KẾT LUẬN – KHUYẾN NGHỊ


17TÀI LIỆU THAM KHẢO
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